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REGULAMENTO
22 Campeonato 4 Fun Overtake GT

1. Do calendario

1.1. O calenddrio serd composto por 8 etapas, contendo uma sessado curta de classificagdo (15 minutos) que
ocorrera no dia da corrida; as provas acontecerdo as segundas-feiras as 22:30h (hora de Brasilia). A duracédo
total do evento sera de, aproximadamente, 1h (uma hora).

1.2. As etapas acontecerdo na seguinte ordem:

Hora de
Data Categoria Voltas | Lastro

pista

Rodada Americana

Laguna Seca 16/07/2020 Gr4 ¢ Renault Sport Mégane Trophy| 14:30 27 Nao

Interlagos 23/07/2020 Gr3 ¢ Lamborghini Huracén GT3 9:15 27 Sim

Rodada Europeia 1

Brands Hatch 30/07/2020 Gr3 ¢ Audi R8 LMS 11:30 30 Sim

La Sarthe 06/08/2020 Grl * Mazda 787B 22:00 12 Sim
Rodada Asiatica/Oceania

Fuji 13/08/2020 Gr3 e Porsche 911 RSR (991) 12:00 24 Sim

Mount Panorama 20/08/2020 Gr3 e Ferrari 458 Italia GT3 12:00 19 Sim

Rodada Europeia 2

Nurburgring GP 27/08/2020 Gr3 e Mercedes-AMG GT3 15:00 21 Sim

Spa - Francochamps | 03/09/2020 | Super Formula e Dallara Super Formula 16:45 21 N3o
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2. Das Regras

2.1. Corrida

2.1.1.

2.1.2.

2.1.3.

2.1.4.

2.1.5.

2.1.6.

Corrida: Corrida limpa em todos os momentos. Sabemos que provas de turismo sao marcadas por
contatos laterais entre os oponentes e isto é normal, no entanto, provocar deliberadamente uma
colisdo em outro carro resultara na exclusdo permanente da liga. Sugerimos que, caso vocé cometa um
erro e seja responsdvel por causar um incidente com um colega de pista que exerca o fair play,
devolvendo a posicdo ao oponente prejudicado mesmo que para isso seja necessario sair da pista.

Defendendo: O excesso de mudanca de direcdo e bloqueio ndo é permitido. Ao se defender de outro
carro, escolha uma linha na pista e a siga, ndo é permitido trocar de trajetéria uma vez que tenha
inicializado a frenagem para a curva. Se o carro atacante estiver ao seu lado em uma curva (geralmente
se as rodas dianteiras do carro atacante estiverem ao lado ou a frente das rodas traseiras do carro
defensor), vocé deve ajustar sua linha para evitar contato.

Boas praticas na qualificacdao: Na qualificacdo, é sua responsabilidade encontrar espaco livre na pista
ao iniciar uma volta rapida. Um carro em uma volta rapida ndo tem que ceder para um carro mais
rapido se aproximando por trds. Se vocé esta em uma volta de saida dos boxes, no entanto, vocé tem
gue deixar carros mais rapidos passarem sem bloquea-los. Se vocé estiver em uma volta rdpida se
aproximando de um carro lento, piscar suas luzes € uma maneira de notifica-las de que vocé esta em
uma volta rapida

Retardatario: Estamos correndo com o sistema de regras e bandeiras no jogo, o que significa que o
jogo deve alerta-lo com uma bandeira azul quando vocé estiver prestes a tomar uma volta. Ao ser
informado, é sua responsabilidade deixar os lideres passar em seguranga na primeira oportunidade,
sem bloquea-los. Se vocé estiver indo mais rdpido do que um carro que o colocou uma volta, a
ultrapassagem é permitida, desde que seja seguro fazé-lo e ndo atrapalhe o carro na frente.

Pit Stops: O jogo geralmente cuida da pit stops, ndo ha limite de velocidade ou regras de linha branca,

no entanto, é importante estar ciente da saida do pit porque vocé ndo estard se movendo tao
rapidamente e outros carros podem estar se aproximando atras de vocé.

Do lastro: Aideia do lastro é equilibrar a performance dos pilotos ao longo do campeonato. Consistem
em adicionar peso crescente no carro dos pilotos que estiverem com melhor performance na pista, tal
modo que aos pilotos melhores colocados serdo atribuidos um adicional de peso percentual
diretamente proporcional ao desempenho. Ou seja, o piloto de maior performance recebera maior
percentual de lastro e assim sucessivamente.

2.2. Convivéncia

2.2.1.

2.2.2.

Comunicagao: Ndo ha chat de voz no jogo no GT Sport, no entanto, o bate-papo estara visivel, pois é
isso que serd usado para se comunicar no lobby, bem como o Grupo de Whatsapp da categoria.

Etiqueta nos meios de comunicagdo: O abuso do chat de texto ou do grupo do whatsapp, para distrair
ou insultar, ndo é aceitavel. Os pilotos que se tornarem atitudes desrespeitosas em um, outro ou
ambos os meios de comunicacdo serdo penalizados de acordo ou, em casos extremos, removidos da
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2.2.3.

liga. Respeite os outros pilotos. Evite, enviar videos no grupo que faltam com respeito ou qualquer
outro tipo de midia de mesma indole. Se tiver alguma reclamacdo envie a algum de nossos diretores
gue encaminharam a um grupo de andlise

Etiqueta de corrida: Se vocé estiver envolvido em um incidente na pista, ndo reaja exageradamente.
Pode ser frustrante, mas vocé precisa ficar calmo e seguir em frente. Perder-se devido a erro ou
imprudéncia de outro piloto ndo é desculpa para retaliacdo ou agdo contra as regras. Se outro piloto
fizer algo que vocé acha que é contra as regras, informe a comissdo de analises de incidentes em até
24 horas ap6s a corrida.

2.3. Gravacao
2.3.1. As corridas deverdo ser gravadas por TODOS os pilotos utilizando o botdo SHARE do PS4 ou guardando

o REPLAY no lobby do jogo, para melhor analise em casos de solicitagdo de revisdo de incidentes. Como
opcdo, também poderdo ser feitos uploads de transmissGes ao vivo para o Youtube ou Twitch TV
conforme preferéncia de cada piloto.

2.3.2. As gravagbes deverdo permanecer salvas até o término do periodo de solicitacdo de revisdo de

incidentes descritos no item 2.10.4.3. Apds este periodo, as gravagdes poderdo ser apagadas conforme
preferéncia de cada piloto.

2.4. Punicbes

2.4.1.

2.4.2.

2.4.3.

2.44.

2.4.5.

O principal objetivo desta secdo é tentar acabar com a impunidade, ou seja, s6 serdo aplicadas as
penalizacGes ao piloto que ndo resolver sua questdo na pista, um exemplo é quando o préprio jogo
aplica uma punicdo, ou se o piloto devolver a posicdo, mesmo que o piloto prejudicado envie um video
ou registre o incidente ocorrido, cabera a diretoria organizadora decidir se o piloto recebera ou nado
penalizacgdo.

As puni¢Ges serdo aplicadas exclusivamente mediante apresentagdo de video comprovando o
incidente, e deve ser enviado para algum membro da comissdo em mensagem privada, a postagem do
video no grupo devera ser feita somente com a autorizacdo da comissdo. Caso seja postado o video no
grupo, o piloto ndo podera solicitar andlise e, se houver uma analise em andamento, ela sera cancelada
quando for pelo solicitante. Caso for pelo acusado, ele perderd 5 (cinco) pontos na tabela geral e a
andlise continuarda em curso, podendo ainda sofrer as san¢Ges da penalidade. Ndo serdo aceitas
reclamacdes sem o video do incidente.

Caso ocorra um acidente ou uma considerdvel perda de tempo, acima de 2s (segundos) causada por
imprudéncia ou por impericia, mesmo sem apresentar danos, a comissdo analisard o ocorrido,
podendo assim aplicar uma punicdo em tempo de corrida, pontuagdo, ou ainda perda de classificacdo
nas préximas corridas de acordo com a gravidade dos incidentes. Estas puni¢Ges, exceto aquela de
perda de pontos, poderd ser aplicada na corrida cujo incidente tenha ocorrido ou nas subsequentes, a
critério dos comissarios.

Para a efetivacdo da perda de classificagdo, o piloto punido, ndo pode completar o treino de
classificacdo ndo saindo dos boxes. Anular a volta ou completar a volta com tempo acima do
competitivo pode gerar classificacdo, ndo o obrigando a largar em ultimo lugar, como previsto na
punicdo, portanto o piloto é obrigado a largar em ultimo e se policiar por isso, podendo sua pena,
por ndo cumprida corretamente, ser aplicada na corrida da semana seguinte.

Reincidéncia em punig¢des -2 pontos por cada incidente repetido na mesma corrida e -3 pontos por
cada incidente da mesma forma repetido em corridas diferentes.

Ignorar bandeira Azul: -3 pontos.
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2.4.6.

2.4.7.

2.4.8.

2.4.9.

2.4.10.

2.4.11.

Condutas antidesportivas, causando acidentes propositalmente -7 pontos + perda de classificacdo da
proxima etapa.

Causar acidentes ndo respeitando a faixa de seguranca na saida do box, -3 pontos além dos indicados
nos itens anteriores, conforme o caso.

Mudar a linha de corrida por mais de uma vez em disputa de posi¢oes, situacées de frenagem e
ultrapassagem, resultarda em uma penalidade de -2 pontos. Também poderd ser aplicada uma
penalidade de Dano ao Veiculo se for o caso.

Caso algum dos pilotos envolvidos (ou ambos) ndo houverem gravado o incidente conforme descrito
no item 2.3 deste regulamento, serd aplicada a punig¢do de -1 ponto independente do veredito final da
comissao julgadora em carater acumulativo, ou seja, o numeral da punicdo equivalente a falta de video
serd aquele ao total de casos em que o piloto deixou de gravar a corrida ao decorrer do campeonato.
Ex: corrida 1 o piloto A deixou de gravar a corrida e recebeu -1 por isso, se, na corrida 2 o mesmo piloto
A se envolver em um acidente e novamente nao tiver gravado a prova, a perda de pontuagao por isto
sera de -2 e assim subsequentemente.

Em caso de Desqualificacdo aplicada pela CPU do jogo, o piloto receberd como punicdo -2 adicionais
ao término da corrida como punicdo pela desclassificagao.

O piloto desqualificado que tenha sido injustamente punido pela CPU do jogo, pode enviar o video
do momento da desqualificacdo para a comissdao de pilotos que avaliard a procedéncia das
alegacGes, se for decisdo de que a desclassificacdo fora injusta, o piloto estara isento da punicdo
descrita pelo item 2.4.10 e receberd a pontuacdo referente a posi¢cdo de chegada caso, mesmo
assim, termine dentro da zona de pontuacao.

Durante a corrida, as puni¢gdes do CPU do jogo sdo validas, a classificagdo final sera usada no
campeonato.

2.5. Da pontuacao

2.5.1.

Cada corrida valera aos seus pilotos a seguinte pontuacao:

Posicao |Pontuacao
12 25
e 21
3¢ 18
4e 15
59 13
6° 11
7° o]
8¢ 7
92 5
102 3
11¢ 2
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2.5.2.

2.5.5.

2.5.6.

KE
120 1
Apds 122 | o
A classificacdo dos pilotos para o Campeonato Geral sera definida pelo somatdrio de todos os pontos

obtidos da 12 a 82 Etapas, subtraido dos pontos perdidos por punicées de qualquer natureza e
adicionado dos pontos extras;

Em caso de empate na classificagdo final, serdo considerados os seguintes critérios de desempate:

Maior nimero de vitérias;
Maior niumero de segundos-lugares;
Maior nimero de terceiros-lugares;

Melhor colocagdo na ultima etapa;

O piloto que ndo participar, for desclassificado de alguma corrida (bandeira preta) ou ndo completar a
prova, por algum motivo, ndo fard jus a pontuagao ou a pontuacao extra;

Serd adicionado +1, de ponto extra, ao seu saldo de pontuacdo, o piloto que conquistar a volta mais
rapida da prova durante a corrida. O piloto que realizar a volta mais rapida, mas nao completar a
corrida ndo fara jus a esta bonificacdo, sendo esta pontuacdo atribuida ao piloto que fizer a segunda
volta mais rapida e assim por diante.

Serd adicionado +1, de ponto extra, ao seu saldo de pontuacdo, o piloto que conquistar a pole position
durante a sessdo de qualificagdo.

2.6. Das Equipes:

2.6.1.

2.6.2.

2.6.3.

(1)
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)
(7)

O Campeonato de Equipes sera disputado por até 5 (cinco) equipes. Cada equipe inicialmente sera
composta por 3 (trés) pilotos cada.

A vaga na equipe do piloto que abandonar a competi¢do sera preenchida pelo primeiro piloto que
entrar na competi¢cdo. Os pontos do piloto que abandonar, ndo serdo perdidos. Caso mais de uma
pessoa da mesma categoria abandonar o campeonato, o primeiro piloto que entrar preenchera a vaga
do primeiro piloto que saiu, o segundo piloto que entrar preencherd a vaga do segundo piloto que
abandonou o campeonato, e assim sucessivamente.

Em caso de empate nos pontos por duas ou mais equipes ao final do campeonato o critério de
desempate fica sendo o seguinte:

A equipe que tiver o maior nimero de vitorias;

A equipe que tiver o maior niumero de 22 lugares;

A equipe que tiver o maior numero de 32 lugares;

A equipe que tiver o maior niumero de 4 lugares;

A equipe que tiver o maior numero de 5 lugares;

A equipe com maior nimero de voltas rapidas;

Sorteio.
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2.6.4. Qualquer situagdo necessaria, ou ndo prevista neste regulamento devera ser resolvida pelos membros

da comiss&do/organizacio;

2.6.5. As equipes correspondentes foram sorteadas conforme descrito no item 2.6.2 e seguem abaixo.

Equipes ‘ Pilotos

Dokacolo

R-Motorsport
IDonatol

KMS_Renanzin
E-Boss_Madeira
Team Abt Sportsline Reginaldo Patriota

DinXs_one

Pedro_rcg
Team WRT Silvado
Sonekal9

xXpinxanosofaXx
Team Phoenix Feanor0487

PR_santos
Sidnei Castilhos
Team RMG Rafael_az99

Pedropiologo_

2.7. Das condicoes da corrida.

2.7.1. Ascorridas serdo realizadas todas as segundas-feiras no horario de 22:30h (horario de Brasilia) o lobby
serd aberto 1 hora antes da corrida comegar 21:30h BRT, com um teste de lobby realizado as 22:00h
BRT e possuira as seguintes caracteristicas.

Tipo de sala Treino/Corrida

Nome da Sala Overtake GT — Nome da etapa

Tipo de corrida Corrida Real

Propriedade fixa da sala Sim

Numero maximo de pilotos 16 (15 pilotos + 1 observador)
Classificacdo minima para o piloto Livre

Classificacdo esportiva minima Livre

Pista A ser definida conforme tabela 1
Condigdes de corrida Padrao

Numero de voltas A ser definida conforme tabela 1
Largada Largada em Grid em movimento

Grid de Largada Volta mais rapida / definido pelo host
Turbo Desligado

Forga de vacuo Real

Danos visiveis Ligado

Danos mecanicos Leves (Categoria Gr), Pesados (Super férmula)
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Desgaste dos pneus 4ax
Consumo de combustivel 3x
Combustivel inicial 100%
Reducdo de aderéncia em pista molhada ou fora da pista | Real

Atraso na chegada

3 min (maximo do jogo)

Uso de sistema de ultrapassagem

Sim (padrao)

Categoria

A ser definida conforme tabela 1

Limite maximo de poténcia

Travado no padrao de cada carro

Limite minimo de peso

Conforme lastro

Categoria maxima de pneu

Corrida - macio

Categoria minima de pneu

Corrida - duro

RestricGes de padrao (pinturas) Desligado
Tipo de niumero do carro livre
Atribuir n2 automaticamente N/A
Configuracgdes Proibido
Uso de karts Desligado
Fantasma durante corridas Desligado
Penalidade por atalho Forte
Penalidade por colisao em mureta Fraco
Controle de colisdo contra mureta Desligado
Penalidade por contato lateral Desligado
Corrigir curso do veiculo apds colisdo em mureta Desligado
Reposicionar carros que saem das pistas Desligado
Regras de bandeira Ligado
Ativar fantasma para carros com vantagem Desligado

2.7.2. As assisténcias proibidas estdo listadas abaixo:
. Piloto automdtico
2.7.3. As demais assisténcias estdo liberadas para serem utilizadas conforme o gosto do piloto.
2.7.4. E obrigatdrio o uso de, pelo menos 2 dos compostos disponiveis por, pelo menos, 1 volta.
. O piloto que ndo cumprir com a regra de pneus acima sera automaticamente desclassificado da
etapa e ndo tera direito a pontuacdo extra descrita no item 2.5.
2.7.5. As corridas serdo realizadas no seguinte formato:

I Classificacdo de 15min
Il. Corrida de, aproximadamente, 40 min de duragao.
2.8. Do Lastro

2.8.1. Todos os pilotos comecardo com o peso minimo de cada carro, acrescido do percentual de lastro
correspondente a soma de todas as posi¢des de chegada das etapas anteriores. O lastro é cumulativo.
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2.8.2. A esquematizacdo de lastro sera de acordo com a performance do piloto em cada etapa transcorrida,
sendo adicionado um percentual ao peso minimo do carro de acordo com a posicao de chegada do
piloto conforme descrito na tabela abaixo:

Posicdo de | Lastro
chegada |adicionado

1° +5%
29 +4%
H +3%
40 +2%
5° +1%

Ap0ds o 52 +0%

2.8.3. Caso o piloto atinja o limite maximo de peso permitido pelo jogo para aquele carro, o piloto devera
permanecer com o maximo até o fim do campeonato.

2.8.4. O piloto que ndo respeitar o seu respectivo lastro sera automaticamente desclassificado da etapa em
guestdo sem direito a pontos extras conforme descrito na se¢ao da pontuacao.

2.9. Participacao

2.9.1. Etapas perdidas:

2.9.1.1.

2.9.1.2.

2.9.1.3.

2.9.14.

2.9.1.5.

Se o piloto ndo puder participar de uma corrida, devera notificar a sua auséncia antes que a corrida
comece. Isto é feito informando o diretor da categoria da sua situacdo, seja enviando-lhe uma
mensagem privada ou fazendo um post no grupo da categoria. E de responsabilidade do piloto
garantir que o diretor receba a mensagem. Disponibilizar sua conta para outro piloto em seu nome
poder correr também é completamente proibido e resultara em punicGes severas.

Consideram-se faltas sem justificativas aquelas que nao forem comunicadas mediante aviso
prévio de 24 horas ao inicio da etapa.

Sorteios que porventura ocorrerem ao final da temporada serdo exclusivos aos pilotos que
participaram de todas as etapas.

Se algum piloto precisar abandonar a liga enquanto a temporada estiver em curso, deve informar
ao diretor da modalidade Gran Turismo Sport. Em caso de desisténcia o valor referente a inscricdo
ndo sera reembolsado (se for o caso).

Para que o piloto esteja sujeito a ter sua vaga preenchida por outro piloto em lista de espera, sera
preciso duas faltas sem justificativa, ou 3 faltas justificadas consecutivas. A comissao entende este
ato como abandono da prova. O piloto que por ventura venha a ser substituido, ndo tera direito
a reembolso da inscri¢do (se for o caso).

2.9.2. Conexdo

2.9.2.1.

E um aspecto fundamental das corridas on-line que ter uma conexdo estavel é de extrema
importancia para poder correr de perto com outros carros. Embora entendamos que nem todos
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podem ter conexdes perfeitas e que o “Lag” ocasional ndo pode ser evitado contamos com a
compreensdo dos pilotos para tal.

2.9.2.2. Se um piloto perder a conexdo durante a qualificagdo, a mesma ocorrerd normalmente até o seu
término. Todas as posi¢cGes serdo salvas pelo diretor que solicitara a reinicializagdo do evento
somente de corrida onde o piloto que caiu sera realocado para a ultima posi¢do do grid. Se um
piloto perde a conexdo na transicio de qualificagdo para corrida, ou durante a corrida,
infelizmente, nada pode ser feito sobre isso. Fazemos o nosso melhor para garantir que a melhor
conexdo disponivel no lobby atua como o host do lobby, portanto, quaisquer problemas de
conexdo sdao normalmente resultado de uma falha no final do driver de desconexdo. Por favor,
assegure-se de que sua conexdo com a internet esteja correta e que seu tipo NAT esteja aberto
antes de entrar no lobby da corrida.

2.9.2.3. O piloto que ndo entrar na sala até o inicio da qualificacdo e entrar depois do comeco da
qualificacdo ndo terd direito a reinicializagdo descrita no item anterior, somente se o piloto ja
estava no lobby e que, por ventura tenha caido da sala. No entanto, caso algum piloto caia durante
a qualificacdo e o lobby seja reinicializado, este piloto que ndao chegou a tempo podera participar
da corrida largando na ultima posicdo do grid.

2.10. Da comissao de pilotos

2.10.1. Objetivo

2.10.1.1. Avaliar os desvios de condutas (disciplinar) dos pilotos, dentro das pistas em eventos que ndo sdo
avaliados pela CPU do GT Sport.

2.10.1.2. O piloto que nao terminar a prova por qualquer motivo ndo podera solicitar revisdao de pedidos
de andlise. No GT Sport ndo existe dano terminal. Por isso, toda a desisténcia é considerada
proposital. Exceto aquelas por queda de conexdo

2.10.1.3. A Comissdo/Organizacdo sera composta, inicialmente, de 3 (trés) pilotos experientes e com
bagagem de longa data no ramo e tomardo a decisdo.

2.10.2. NAO é Fun¢ao da Comissio:

2.10.2.1. Avaliar, questionar e/ou interferir nas decisdes tomadas pela CPU do GT Sport, apenas para casos
em que fogem da alcada de avaliacdo do jogo e cujos pilotos envolvidos tenham requisitado
avaliagdo para, pelo menos, 1 (um) dos membros da comiss3o descritos no item anterior.

2.10.2.2. No caso de postagem de videos de incidentes no grupo de discussdes da liga, em qualquer media
social. O piloto ndo terd o direito de ter o seu caso avaliado pela comissdao, mesmo que tenha
postado a posteriori da divulgacdo dos resultados publicados pela comissdo. Podendo, inclusive o
piloto ser submetido a penalizagGes tais as quais mencionadas no item 2.4.3

2.10.3. E Fungdo da Comiss3o:
2.10.3.1. Estabelecer as punicdes a serem aplicadas aos pilotos que tiverem condutas antidesportivas;

2.10.3.2. Publicar suas decisdes de forma clara sem margens a duvidas, sem prazo determinado. Os
resultados serdo publicados pela dire¢do no grupo oficial da liga no whatsapp e nas redes sociais
oficiais da liga;

2.10.3.3. Ouvir, caso assim deseje, a(s) parte(s) envolvida(s) para esclarecimentos;
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2.10.3.4. A comissdo julgadora ainda avaliard a gravidade dos incidentes e do histérico dos pilotos
envolvidos e tem o aval, caso seja necessario, para aplicar uma punicdo mais severa ou até
expulsdo sumaria do campeonato ou da liga conforme o caso.

2.10.4. Funcionamento da Comissao

2.10.4.1. Quando acionada por um piloto que tenha sido prejudicado por uma conduta antidesportiva de
um rival, a comissdo se reunira para deliberar sobre a suposta conduta antidesportiva. Este piloto
deve solicitar analise juntamente com o video que mostra o incidente.

2.10.4.2. A comissdo poderd se achar necessario, ouvir a(s) parte(s) envolvida(s) ou piloto(s) que ndo
participaram diretamente do incidente e assistir a seus videos caso existam.

2.10.4.3. As solicitagcdes de revisdao de incidentes ndo deverao ultrapassar o dia subsequente da etapa
polémica, todas as solicitacdes de revisdo serdo desconsideradas apds este prazo.

2.11. Do uso de imagem/ Autorizacdo tacita.

2.11.1. Ao seinscrever na Liga Overtake, o Piloto automaticamente concorda e autoriza a veiculagao de seu
nome e de sua imagem (FOTO E DEMAIS), tanto nas transmissdes, como nas demais redes sociais da
Liga, seja para atualizagdo de tabelas de classificacdo, publicidade ou qualquer outra que se
assemelhe.

2.12. Da inscricao

2.12.1. Considera-se inscrito o piloto que colocar seu nome na lista de pilotos que tramitara pelo grupo de
whatsapp oficial da categoria GT da Liga Overtake.

2.13. Da expulsdo sumaria

2.13.1. Estara expulso sumariamente, sem direito a reembolso de inscri¢do (se houver) o piloto, comissario,
diretor ou qualquer outro membro que infringir pelo menos uma das proibi¢des abaixo listadas:

1) E proibido xingar ou faltar com respeito a qualquer outro membro nos meios de
comunicacgdo oficiais da liga, como transmissdo, whatsapp, facebook, instagram, youtube
ou durante a corrida.

2) E proibido esperar ou cacar propositadamente outro piloto durante a corrida com a
intencdo de bater ou retirar o mesmo da prova.

2.14. Disposicoes finais

2.14.1. A Liga Overtake foi criada para Pilotos poderem se divertir, fazerem amizades, e ter um ambiente
competitivo e com regras estabelecidas.

2.14.2. O piloto que efetuar a inscricdo concorda com todos os termos presentes neste regulamento e
promete cumprir com seus direitos e deveres e também estda ciente das penaliza¢Oes e proibi¢des
estipuladas por este regulamento.
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Historico de Modificacoes

Data Modificagao
03/07/2020-V1 e Emissdo inicial.
14/07/2020-V2 e Exclusdo do item 2.6.2 que trata do sorteio das equipes do campeonato, os pilotos

decidiram escolher os companheiros;
e Inclusdo da tabela completa com as equipes formadas no item 2.6.5.

16/07/2020 - V3 e Alteracao do piloto Blade pelo piloto xXpinxanosofaXx na equipe Phenix
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